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Jorge, a jokedvl ,kocka”
az oktato, aki nélkul
nem lett volna
ugyanolyan a hét.
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Elméleti alapozas:

* Jatékositas - hagyomanyos tanorai felépités, benne az egyik rész jatékos
feladatra cserélve, a tanar az egész folyamat vezetoje.

« Gamifikacido - Az egész oktatasi folyamat Uj keretbe kerl. Sok diak
onallésaggal, valaszthato feladatokkal és szintekkel.

—"
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Elméleti alapozas:

* Ha nincs kdzponti szandék (allami koncepcio, iskola altal kitlizott oktatasi
vallalas), akkor a hagyomanyos keretekbe lehet egy-egy elemként
illeszteni a jatékokat.

 Ez tantargyanként kalénbozo.
A tanéran kivili alkalmak (projektek, témanapok, kirandulasok, stb.)

’éﬂésen j6 alkalmat kinalnak erre.
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Eiméleti alapozas:

A gamifikacio egyik Iényeges tulajdonsaga, hogy jo érzékkel kell megtalalni az
egyensulyt a nyomaszto idegesség és a teljes unalom kozott, ami egy
egészséges izgalommal, teljesitési motivacioval megtamogatott
munkafolyamatot eredményez.

* Ehhez sziikség van arra, hogy tétje legyen a feladatnak (= unalom).

alabb minimum szinten mindenkinek teljesitheto legyen (= stressz).

ladatok életkorhoz és tananyaghoz illeszkeddek legyenek.
* Valtozatossag.

 |dOkeret.
Tenerife 2026.




Gyakorlati képzés
LEVEL 3

Escape room
But... WAIT A SECOND...

 Offline és online jatékok felfedezése.

KIDNAPPED! (&)

A) EIméleti bemutatas majd proba

B) Proba majd készités

- szabaduldszoba
kodfejtéssel, az elrabolt oktatd
megkeresésével

—"
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* Minden magyarazat nélkul egy kivetitett feladatot talaltunk,
miszerint az oktatot elraboltak, és kodok megfejtésével kell 6t
megtalalni és kiszabaditani. A megoldasra 15 perc volt. Ez adta,
hogy csapatokra kellett oszlanunk a parhuzamos munkahoz.

* Négy boriték egy-egy feladatot rejtett - egymastol eltérd
tudomanyteruletrol. Mindegyik megfejtése egy-egy szamot
eredményezett.

otodik boriték egy QR kodot rejtett, ami egy kodfejto oldalra
vezetett. Beirva a 4 jegyl szamkodot, megtudtuk, hogy az oktato

hol talalhato. EImentunk, kiszabaditottuk.
Tenerife 2026.
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Szabaduldszoba kodfejtéssel, az
elrabolt oktatd megkeresésével /

i
I ‘ En B

Open the envelopes #1, #2 a

Each envelope contains a CLUE,
each clue will give you a KEY,
which is always a NUMBER.

The keys altogether in order will give you
~ thefinal PASSWORD to open the lock.
T L —
The LOCK is |n5|de envelope #5:
open this envelope only after finding all the keys!

TIME TO OPEN
THE LOCK

GOOD LUCK!:)

(Also, you have 40 minutes to finish)

PEN WE FiRST 2 message to the Whatsapp group when you start!
il (Send )

AND WHEN YoU
ARE ALL ToGETHEN

[ 1]

e ®* & & & ® SCAN THE QR CODE, [T WILL SEND YOU TO
A GOOGLE FORMS

THERE, YOU WILL BE TO INSERT
THE PASSWORD THAT OPENS THE LOCK.
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* Minden csapat kapott 9 feladatot egy oras idokerettel.

* A feladatok tetszoleges sorrendben megoldhatok, és azon belll is
esetenként kdnnyebb és gyorsabb - nehezebb és lassabb verzidk
alltak rendelkezésre (tobb vagy kevesebb pontért).

* Az 0sszes feladat legmagasabb szintu kivitelezésére kevés volt az
idO, valogatni kellett.

Tenerife 2026. n
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Jaték kirandulasra:
O feladat egyszerre
kiadasa csapatonként.
Itt: totemallat fotdja



* Fotozz egy allatot! (rovar 3 pont, madar 5 pont, emlds 7 pont)
* Fotdzz be 10 novényt a helyszinen, keresd meg a nevuket! (10 pont)

» Készitsetek természetes anyagokbol (természetkarositas nélkul) valami
ékszert! (10pont) Ha a tanar viselni tudja plusz 3 pont.

Kavicsokbol épitsetek legalabb 5 kavics magassagu piramist, elotte szelfi
minden csapattaggal. (5pont)

Valasszatok totemallatot magatoknak, ami leginkabb hasonlit ratok! Az
aatot megnevezni, a valasztast indokolni egymasrol kell elmesélni.
* Fotokon abrazolni a totemallatot egyesével. (5pont)
* 30 mp-es népszerusitod vided készitése a helyszinrol.
Tenerife 2026.




Menedzsment jaték

- a kdzvetités soran FIE—=
torzulé I
informaciokrol, a el
beosztotti S
kreativitas és =
engedelmesség

fokmérésére

i
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Projektfeladatok
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Varosfelfedezo feladat
applikacio segitségével
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* Az Actionbound egy interaktiv, okostelefonos
kincskereso és turaszervezo alkalmazas, amely a
gamifikacio erejével teszi izgalmassa a diakok
kKirandulasait. A segitségével a pedagdogusok
digitalis tanosvényeket, helyismereti vetélkedoket
vagy szabaduldészobakat hozhatnak Iétre a valos

térben.

Interactive learning experience

Tenerife 2026.




» Elokészilet: A pedagogus az Actionbund Creator fellletén dsszeallitja a turat.
Itt rogziti az utvonalat, a feladatokat és a pontszamokat. A kész jatékhoz a
rendszer general egy egyedi QR-kodot.

 |nditas: A diakok letoltik az ingyenes Actionbound appot. A helyszinen a telefon
kamerajaval beszkennelik a tanar QR-kddjat, beirjak a csapatneviket, és a
jaték azonnal indul.

» Navigacio: Az applikacio beépitett térképpel vagy GPS-koordinatakkal iranyitja a
diakokat a kdvetkezo ellendrzépontra.

Tenerife 2026. Interactive learning experience *
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